Урок информатики в 10 классе

Тема «Программирование алгоритмов со строками» 

Цель: создать условия, при которых учащиеся могут научиться программировать алгоритмы со строками, введение понятия “символьная строка”
Задачи:
Познакомить с новым понятием «символьные строки».

 Формировать учебно-информационные умения учащихся, умение выражать «открытое знание» в виде творческого продукта (программы на языке Pascal)

Формировать умения составлять программы со строками. 
Формировать  коммуникативные  умения учащихся (включение  в  беседу, умение  слушать и слышать  друг друга, сопоставлять свою  точку  зрения  с  другой, умение  формулировать и задавать  вопрос, делать выводы, применять на практике полученные знания).

Формировать регулятивные  умения (ставить цель, работать по намеченному плану, подводить итог, делать самооценку)
Используемая технология: проблемно – диалогическая

Оборудование: маршрутные листы, карточки  с тестами, презентация в PowerPoint, мультимедийное оборудование, компьютеры.

	Этапы урока
	Ход урока
	Примечание

	1. Орг. момент
	Мне бы хотелось, чтобы вы сегодня на уроке были внимательны и активно участвовали в процессе работы, полагаясь в большей степени на свои собственные знания и силы в познании нового, чем на подсказку учителя или помощь товарища.

- Наш урок сегодня мне хотелось бы начать, рассказав вам три истории:

На Бейкер-стрит

Шерлоку Холмсу в руки попал странный документ – два листа дорогостоящей хлопковой бумаги были сплошь исписаны пляшущими человечками. Великий сыщик догадался, что тайное послание было зашифровано элементарным образом. Каким?

В старой типографии

Хозяин типографии, желая обновить шрифт, решил заказать у ремесленника по сто литер каждой буквы. Однако опытный наборщик поставил под сомнение целесообразность такого заказа. Почему?

Азбука Морзе

При передаче сообщений телеграфом все буквы, как вы знаете, кодируются комбинациями двух сигналов – точки и тире. Можно было воспользоваться простым сопоставлением

А .   B –    C..   D --  E .-    F -.    G … 

Но создатель азбуки Морзе почему-то поступил иначе. Как?

Что объединяет эти истории? 

Где еще мы встречаемся с принципом экономии?


	Каждая буква была заменена определенным человечком.

Букв «а» будет не хватать, а буква «ю» будет в избытке.

Принцип экономии:

чем чаще встречается буква в текстах, тем короче комбинация кодировки

На клавиатуре компьютера клавиши с буквами, имеющими большие частоты, находятся ближе к центру.

	2.Актуализация знаний
	Какие жизненные задачи приходится решать человеку со словами, с буквами?

Можно ли пронумеровать буквы в словах? 

Где в программировании встречается упорядоченная последовательность данных?  Какая ассоциация возникает?

Мы знакомы с понятием «одномерные массивы».  

Найдите в ваших маршрутных листах в памятке определение: строка – это…


	Отправка телеграммы, SMS-сообщения, шифрование-дешифрование текста

Задача С4 в ЕГЭ

по информатике

Строка – это одномерный массив, элементами которого являются символы. 

	3.Открытие нового знания и формулирование темы урока.

Подводящий к теме диалог

слайды:

- символьные строки

- операции

- удаление и вставка 

- примеры

- программа (1а)
	Как вы думаете, что нужно было сделать всем героям наших историй?

Знакома ли вам телевизионная игра «Звездный час»? Какие задания выполняют игроки? А можно ли выполнить эти задачи на компьютере?

Что для этого нужно знать?

Давайте вместе сформулируем тему и цель урока. 

Цель: научиться составлять и выполнять алгоритмы со строками на языке программирования Pascal.

Запишем тему и цель урока в маршрутных листах.

А теперь обратимся к слайдам на доске, узнаем, какие операции применимы к строкам, как они описываются в алгоритмах.

Программа получения новых слов 
	Определить частоту вхождений букв алфавита в текстах.

Соревнуются в том, кто больше создаст новых слов, используя буквы одного слова.

Правила записи алгоритмов со строками

Тема: программирование алгоритмов со строками 

Работа с классом

Вопросы на доске, ответы с места



	4.Применение знаний
слайд

- программа с циклом и ветвлением – замена «а» на «б»


	Запись ответа в маршрутных листах

А теперь попробуйте выполнить программу самостоятельно (1б) 

Работа в маршрутных листах – программа (2).

Выполните программу с любым введенным словом. 

Сформулируйте условие задачи.

Подведём итог. 
	Самостоятельная работа, взаимопроверка в парах

Работа с классом

Самостоятельная работа

Программа предназначена для записи введенного с клавиатуры слова буквами в обратном порядке 



	5.Самостоятельная работа и самооценка
	Выбери задание, соответствующее твоему уровню. Выполни его. 

Оцени себя по алгоритму

  
	Индивидуальная работа

	5.Итог урока
	- С каким новым способом программирования мы сегодня познакомились? 

- Какое можно дать  определение понятию «символьная строка» ?

- Где мы можем применить эти знания?

- Спасибо за работу на уроке. Мне кажется, что вы  выполнили мое пожелание: были внимательны и активно участвовали в процессе работы, полагаясь в большей степени на свои собственные знания и силы в изучении информатики.
	


